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Abstract

Computer education plays an essential role in enhancing students' digital literacy in today's digital era.
This study aims to analyze the effectiveness of computer-based learning in improving students'
technological skills in secondary schools. The research method used in this study is a literature review,
analyzing various previous studies discussing the implementation of computer education in the
educational field. The results show that integrating computer education into the school curriculum
positively impacts various aspects, such as increasing problem-solving skills, creativity, and the ability
to adapt to new technologies. Moreover, computer education contributes to enhancing students'
digital literacy and critical thinking skills. In the continuously evolving digital era, students' ability to
use productivity software, understand basic programming, and maintain digital security is crucial.
Previous studies indicate that students who receive computer education are better prepared to face
technological challenges than those who do not. Therefore, innovative and adaptive learning
strategies are necessary to ensure that computer education continues to develop in line with
technological advancements. Schools need to improve access to technological devices, provide training
for teachers, and design curricula that focus more on developing 21st-century skills.
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Abstrak

Pendidikan komputer memiliki peran penting dalam meningkatkan literasi digital siswa di era digital
saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas pembelajaran komputer dalam
meningkatkan keterampilan teknologi siswa di sekolah menengah. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode literatur review dengan menganalisis berbagai penelitian terdahulu yang
membahas implementasi pendidikan komputer dalam dunia pendidikan. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa integrasi pendidikan komputer dalam kurikulum sekolah memberikan dampak positif terhadap
berbagai aspek, seperti peningkatan keterampilan pemecahan masalah, kreativitas, serta kemampuan
adaptasi terhadap teknologi baru. Selain itu, pendidikan komputer juga berkontribusi terhadap
peningkatan literasi digital dan keterampilan berpikir kritis siswa. Dalam era digital yang terus
berkembang, kemampuan siswa dalam menggunakan perangkat lunak produktivitas, memahami
pemrograman dasar, serta menjaga keamanan digital menjadi aspek yang sangat penting. Studi
terdahulu menunjukkan bahwa siswa yang mendapatkan pendidikan komputer lebih siap menghadapi
tantangan teknologi dibandingkan mereka yang tidak mendapatkannya. Oleh karena itu, diperlukan
strategi pembelajaran yang inovatif dan adaptif agar pendidikan komputer dapat terus berkembang
sesuai dengan kemajuan teknologi. Sekolah perlu meningkatkan akses terhadap perangkat teknologi,
memberikan pelatihan bagi guru, serta menyusun kurikulum yang lebih berorientasi pada
pengembangan keterampilan abad ke-21.
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1. Pendahuluan

Teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah menjadi bagian tak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari
(Warsita, 2018). Perkembangan pesat teknologi menuntut masyarakat, terutama generasi muda, untuk
memiliki keterampilan digital yang mumpuni agar dapat bersaing di era globalisasi (Nasution, 2020).
Pendidikan komputer memiliki peran krusial dalam membekali siswa dengan keterampilan dasar, seperti
penggunaan perangkat lunak produktivitas, pemrograman, serta pemahaman tentang keamanan digital
(Raharjo, 2019). Oleh karena itu, penting bagi institusi pendidikan untuk memastikan bahwa pendidikan
komputer menjadi bagian integral dari kurikulum sekolah.

Dalam beberapa tahun terakhir, banyak penelitian telah menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis
komputer memberikan dampak positif terhadap kemampuan siswa dalam berpikir kritis, memecahkan masalah,
dan beradaptasi dengan perkembangan teknologi (Santoso, 2020). Selain itu, pendidikan komputer juga
berkontribusi dalam meningkatkan kreativitas siswa melalui berbagai aplikasi berbasis teknologi, seperti desain
grafis dan pengembangan multimedia (Setiawan, 2021). Namun, tantangan utama dalam implementasi
pendidikan komputer adalah keterbatasan akses terhadap perangkat teknologi, kurangnya pelatihan bagi guru,
serta kesenjangan digital yang masih terjadi di beberapa daerah (Suryani, 2023). Untuk mengatasi tantangan
tersebut, diperlukan strategi pembelajaran yang inovatif, seperti penggunaan metode berbasis proyek,
gamifikasi, serta integrasi teknologi dalam proses pembelajaran (Hidayat, 2021). Dengan demikian, pendidikan
komputer tidak hanya berfungsi sebagai mata pelajaran tambahan, tetapi juga menjadi alat yang dapat
meningkatkan kompetensi siswa dalam berbagai aspek kehidupan. Penelitian ini bertujuan untuk
mengeksplorasi efektivitas pendidikan komputer dalam meningkatkan keterampilan teknologi siswa dan
memberikan rekomendasi bagi institusi pendidikan dalam mengembangkan kurikulum yang lebih adaptif
terhadap perkembangan digital.

2. Metode

Penelitian ini menggunakan metode literatur review dengan menganalisis berbagai sumber jurnal, buku, dan
artikel ilmiah terkait pendidikan komputer dan literasi digital (Sugiyono, 2017). Peneliti mengumpulkan data
dari 14 sumber yang relevan dan membandingkan hasil-hasil penelitian sebelumnya untuk mendapatkan
pemahaman yang komprehensif tentang dampak pendidikan komputer dalam meningkatkan keterampilan
teknologi siswa (Setiawan, 2021)

3. Hasil Penelitian
3.1 Penggunaan Perangkat Lunak Produktivitas:

Sebagian besar penelitian menunjukkan bahwa pendidikan komputer meningkatkan pemahaman siswa dalam
menggunakan perangkat lunak produktivitas seperti Microsoft Office, Google Docs, dan Canva untuk kebutuhan
akademik (Suryani, 2023). Hal ini sangat penting karena keterampilan dalam menggunakan perangkat lunak
produktivitas memungkinkan siswa untuk lebih efektif dalam menyusun laporan, presentasi, serta berkolaborasi
dalam proyek akademik.

3.2 Kemampuan Pemrograman Dasar:

Hasil studi terdahulu menunjukkan bahwa siswa yang mendapatkan pendidikan komputer mengalami
peningkatan keterampilan dalam pemrograman dasar menggunakan bahasa pemrograman seperti Python,
Scratch, dan JavaScript (Hidayat, 2021). Dengan pemahaman dasar pemrograman, siswa dapat
mengembangkan logika berpikir yang lebih sistematis serta lebih siap menghadapi era teknologi yang semakin
berbasis pemrograman.

3.3 Kesadaran Keamanan Digital:

Beberapa penelitian menyatakan bahwa pendidikan komputer meningkatkan kesadaran siswa terhadap
keamanan digital, dengan pemahaman yang lebih baik tentang menjaga privasi dan data pribadi di internet
serta mengenali ancaman siber seperti phishing dan malware (Rahmawati, 2022). Kesadaran ini sangat penting
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di era digital, di mana ancaman siber semakin kompleks dan dapat membahayakan data pribadi pengguna
internet.

3.4 Keterampilan Berpikir Kritis dan Pemecahan Masalah:

Studi sebelumnya mengungkapkan bahwa pembelajaran berbasis komputer membantu siswa mengembangkan
keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah, terutama dalam hal debugging kode dan penggunaan
algoritma pencarian informasi yang lebih efisien (Putri, 2023). Dengan keterampilan ini, siswa dapat lebih
mandiri dalam menyelesaikan masalah teknologi serta mengembangkan solusi yang lebih efektif dalam
berbagai bidang.

3.5 Keterlibatan dalam Proyek Kolaboratif:

Banyak penelitian melaporkan bahwa pendidikan komputer mendorong siswa untuk lebih aktif dalam proyek
berbasis teknologi, seperti pembuatan blog edukatif, video pembelajaran interaktif, dan aplikasi sederhana
untuk membantu memahami konsep informatika (Yulianto, 2022). Partisipasi dalam proyek-proyek ini tidak
hanya meningkatkan keterampilan teknis siswa tetapi juga memperkuat kemampuan bekerja sama dalam tim
serta berpikir kreatif. Dari hasil ini, dapat disimpulkan bahwa pendidikan komputer memberikan manfaat
signifikan bagi siswa dalam menghadapi tantangan dunia digital. Pembelajaran yang lebih interaktif, berbasis
proyek, serta integrasi teknologi dalam kegiatan belajar mengajar dapat semakin meningkatkan efektivitas
pendidikan komputer di sekolah.

4. Kesimpulan

Pendidikan komputer memiliki peran krusial dalam meningkatkan literasi digital siswa. Hasil studi terdahulu
menunjukkan bahwa siswa yang mendapatkan pendidikan komputer memiliki keterampilan teknologi yang
lebih baik dibandingkan mereka yang tidak mendapatkannya. Oleh karena itu, diperlukan strategi pembelajaran
yang lebih inovatif dan adaptif agar pendidikan komputer dapat terus berkembang sesuai dengan kemajuan
teknologi. Sekolah perlu meningkatkan akses terhadap perangkat teknologi, pelatihan bagi guru, serta
kurikulum yang lebih berorientasi pada pengembangan keterampilan abad ke-21
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