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Abstract

The library is part of a separate building or structure that contains a collection of books, which are arranged
and arranged in such a way that it is easy to find and use them at any time when needed by readers. Along
with the development of the times, many libraries have abandoned the manual system and switched to a
digital system. However, the Yapemri library still uses a manual system from borrowing to freezing, so it is
not uncommon for opening files to be lost. This causes losses to the library because many loan reports are
often lost. Therefore, by utilizing technology the research team developed the Yapemri library application so
that the library no longer uses a manual system. The Yapemri Library application was created using the PHP
programming language and MySQL as the Xampp database as a web server. This application has gone
through two stages of testing, namely user testing and black-box testing. The test results with black-box
show that all the features in the application run well. The results of the responses from users stated that
they were quite good for this application. Thus, the authors can conclude that the website-based Yapemri
library application is successful.

Keywords: Library Application; YAPEMRI SMA; Web-Based; PHP; MySQL; Extreme Prototyping Method.

Abstrak

Perpustakaan adalah bagian dari gedung atau bangunan tersendiri yang berisi buku-buku koleksi, yang
diatur dan disusun demikian rupa, sehinngga mudah untuk dicari dan dipergunakan apabila sewaktu-waktu
diperlukan oleh pembaca. Seiring perkembanganya zaman telah banyak perpustakaan yang meninggalkan
sistim manual dan beralih ke sistim digital. Namun pada perpustakaan yapemri masih menggunakan sistem
manual dari mulai peminjaman, hingga pembekuan sehingga tak jarang file pembukaan yang sering hilang.
Hal itu menyebabkan kerugian pada perpustakaan karena banyak laporan peminjamaan yang sering hilang.
Oleh karna itu, dengan memanfaatkan teknologi tim peneliti mengembangkan aplikasi perpustakaan
yapemri sehingga pihak perpustakaan tidak lagi menggunakan system manual. Aplikasi Perpustakaan
Yapemri ini di buat dengan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data Xampp sebagai web
server. Aplikasi ini telah melalui dua tahapan ujicoba yaitu, ujicoba pengguna dan ujicoba black-box. Hasil
uji coba dengan black-box menunjukan bahwa semua fitur yang ada di dalam aplikasi berjalan dengan baik.
Hasil respon dari pengguna menyatakan cukup baik terhadap aplikasi ini. Dengan demikian, penulis dapat
menyimpulkan bahwa aplikasi perpustakaan Yapemri berbasis website ini berhasil dikembangkan.

Kata Kunci: Aplikasi Perpustakaan; SMA YAPEMRI; Berbasis Web; PHP; MySQL; Metode Extreme Prototyping.
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1. Pendahuluan

Perpustakaan merupakan faktor penting dalam menunjang transformasi antara sumber ilmu (koleksi)
dengan pencari ilmu (pengunjung), khususnya di lingkungan sekolah perpustakaan juga sering disebut
sebagai jantung dari sekolah dimana di dalamnya terdapat kumpulan koleksi, majalah, koran yang disusun
berdasarkan sistem tertentu. perpustakaan digunakan sebagai media dalam mencari ilmu dan wawasan
bagi masyarakat khususnya para siswa dan guru di lingkungan sekolah. SMA YAPEMRI yang terletak di
Depok Timur adalah salah satu sekolah yang memilih perpustakaan di mana perpustakaan tersebut
merupakan penunjang akademik sekolah. Di perpustakaan SMA YAPEMRI saat ini masih menggunakan
sistem manual, misalnya proses transaksinya masih di catat pada buku. Karena mencatat masih secara
manual, maka sering terjadi ketidaksesuaian catatan nama buku yang di pinjam oleh siswa dengan yang di
catat pada buku. Selain itu, penulisan nama siswa juga sering terjadi kesalahan dimana nama siswa yang
dicatat dalam buku, bukan nama siswa yang sebenarnya meminjam buku.
Hal lain juga dapat ditemukan bahwa terdapat sebagian koleksi buku yang ada di perpustakaan tidak
tercatat dalam buku catatan koleksi pustaka. Berdasarkan pada masalah di atas maka di perlukan sistem
informasi perpustakaan yang terkoputerisasi pada SMA YAPEMRI agar dapat mengurangi masalah-masalah
yang telah disebutkan dan memberikan kemudahan.

Layanan perpustakaan berbasis web dikontrol secara teknis dan mengembangkan sumber daya
dengan cara preseden. Layanan perpustakaan berbasis web dapat didefinisikan secara luas sebagai suatu
informasi (Suhaimah, Triayudi, & Handayani, 2021; Supriyadi, Andryana, & Gunaryati, 2022). Sebagian
peneliti telah mengembangkan berbagai layanan perpustakaan dengan melibatkan berbagai kebutuhan
pengguna siswa (Wali & Ahmad, 2017; Wali & Ahmad, 2018), khususnya di kalangan programmer (Wali &
Ahmad, 2020; Wali et a/, 2020). Akan tetapi, pada prinsipnya aplikasi manajemen perpustakaan dirancang
untuk membantu perpustakaan umum dan swasta mengelola operasi administrasi mereka melalui
otomatisasi database, catatan, dan katalog. Perangkat lunak manajemen perpustakaan dapat berintegrasi
dengan beberapa jenis perangkat lunak yang berbeda, seperti database bibliografi (Patel & Bhargava,
1995), paket manajemen hubungan pelanggan/pelanggan (CRM), dan solusi e-niaga. Database bibliografi
berisi informasi bibliografi buku dan bahan lain di perpustakaan, seperti nama penulis dan judul
(Shailendra & Rai, 2011; Shaw & De Sarkar, 2021). Aplikasi perpustakaan, termasuk membuat akun untuk
pengguna, melacak peminjaman mereka, reservasi dan pembaruan materi, dan mengeluarkan denda atau
biaya untuk item yang terlambat (Margam & Dar, 2017; Manski, 2017). Tren perpustakaan saat ini
menjual konten digital seperti e-book atau buku audio secara on/ine (Zulkifli dkk, 2023; Tan & Carrillo,
2017). Selain itu, perangkat lunak manajemen perpustakaan juga dapat diintegrasikan dengan platform
pelaporan dan analitik untuk melacak pola penggunaan atau membuat laporan dari data yang
dikumpulkan di dalam sistem.

Dengan adanya aplikasi perpustakaan yang terkomputerisasi, diharapkan dapat mengatasi
permasalahan dan menambah nilai guna terhadap perpustakaan di SMA YAPEMRI. terutama bagi
perpustakaan dalam mengolah data transaksi seperti pendaftaran anggota baru, pemesanan, peminjaman
dan pengembalian koleksi serta membuat laporan-laporan yang diperlukan. Berdasarkan permasalahan
yang telah dijabarkan maka penulis merumuskan masalah yaitu; Sistem Perpustakaan SMA Yapemri masih
menggunakan sistem manual, Untuk siswa/i yang ingin meminjam buku memerlukan waktu yang lama
karena harus mengecek ketersediaan buku terlebih dahulu, dan Banyaknya kesalahan pada proses
peminjaman buku, sebagian buku banyak yang hilang. Berdasarkan rumusan masalah, penulis melakukan
penelitian untuk membuat aplikasi perpustakaan SMA Yapemri dengan tujuan; Membuat aplikasi
Perpustakaan berbasis web yang dapat menciptakan akurasi, kecepatan dan kelengkapan, Mempercepat
proses peminjaman buku oleh siswa/i dengan adanya Katalog berbasis komputer, dan Meminimalisir
kesalahan input terhadap nama siswa dan nama buku dan mencegah banyaknya buku yang hilang.

2. Metode

Tahap awal dalam penelitian ini adalah merumuskan masalah yang akan dijadikan sebagai objek
penelitian. Perumusan masalah dilakukan dengan terlebih dahulu melihat kondisi aktual di dalam perpustakaan
SMA YAPEMRI Di Depok Timur. Setelah masalah dirumuskan langkah selanjutnya adalah menentukan tujuan
dari penelitian. Tujuan penelitian ini merupakan sasaran yang nantinya ingin diwujudkan dari penyelesaian
permasalahan yang diteliti. Dalam penelitian ini penulis mengumpulkan data dengan menggunakan teknik
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wawancara sebagai berikut.
Tabel 1. Wawancara

Interview/ Responden Pertanyaan
Petugas perpustakaan 1. Menurut anda apakah dengan sistem yang masih
manual dapat mempercepat pinjam — meminjam
buku?

2. Menurut anda solusi apa yang di butuhkan jika
terlalu banyak kesalahan pada pencatatan
pembukuan perpustakaan?

Pengunjung perpustakaan 1. Menurut anda apakah proses peminjaman buku di
perpustakaan terbilang cepat?

Dalam tahap desain ide dari pengembang dikembangkan menjadi desain awal dari pembuatan aplikasi
perpustakaan SMA YAPEMRI serta pengembang mendesain arsitektur aplikasi perpustakaan SMA YAPEMRI dan
Pengembang juga perlu merancang model database dan antarmuka pengguna grafis sistem. Model
perancangan yang digunakan adalah Unified Modeling Language (UML). UML adalah bahasa pemodelan
pengembangan umum yang digunakan untuk analisis, desain, dan implementasi sistem perangkat lunak.
Tujuan dari UML adalah untuk menyediakan metode yang sederhana dan umum untuk memvisualisasikan
properti arsitektur yang melekat pada sistem perangkat lunak (Atmaja, Faizah, & Kambry, 2023;
Mammetmyradov, Faizah, & Koryanto, 2022). UML bahasa pemodelan standar dan membantu pengembang
perangkat lunak memvisualisasikan, membangun, dan mendokumentasikan sistem dan cetak biru perangkat
lunak baru. UML bukanlah bahasa pemrograman, melainkan bahasa visual (Vramasatya, Faizah, & Nurcahyo,
2022; Bangun, Faizah, & Koryanto, 2023). Tujuan UML adalah untuk menyediakan notasi standar yang dapat
digunakan oleh semua metode berorientasi objek dan untuk memilih dan mengintegrasikan elemen terbaik dari
notasi precursor dan dapat digunakan berbagai pengembangan aplikasi (Saputro, Faizah, & Riyanto, 2022).

Pada tahapan pengembangan, penulis menggunakan metode Prototype, yang merupakan metode
pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya interaksi antara pengembang sistem dengan
pengguna sistem (Sunardi & Henryanto, 2022), sehingga dapat mengatasi ketidakserasian antara pengembang
dan pengguna (Sapdana & Henryanto, 2022; Igbal & Wali, 2022). Jenis metode prototipe terdiri dari 4 Jenis
Prototyping vyaitul Pembuatan prototipe cepat (7hrowaway), Prototipe evolusioner, Pembuatan prototipe
tambahan, dan pembuatan prototipe ekstrem (Tate, 1990).

Test Scenario:

User
Stories

Reguirements New Stories

Latest
Version

Architectural
Spike

System Release Release
Metaphor Planning Plan

Acceplance
Tests

Iteration

Customer Small
Approval Releases

Uncertain Next Iteration

Estimates

Confident
Estimates

Gambar 1. Metode Extreme Prototyping (Lucid Content Team, 2023)

Penulis menggunakan Extreme Prototyping sebagai proses pengembangan digunakan terutama untuk
mengembangkan aplikasi web. Pada dasarnya, metode ini memecah pengembangan web menjadi tiga fase,
masing-masing berdasarkan fase sebelumnya. Fase pertama adalah prototipe statis yang sebagian besar terdiri
dari halaman HTML. Karena model XP sangat mudah beradaptasi dan melibatkan umpan balik berkelanjutan
dari pelanggan, mengantisipasi kesalahan di sepanjang jalan, dan mengharuskan pengembang untuk bekerja
sama, XP memastikan rilis produk yang baik tetapi juga meningkatkan produktivitas untuk tim pengembangan.
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3. Hasil dan Pembahasan

3.1 Hasil

82

Pada diagram use case langkah pertama yang dilakukan untuk memasuki halaman utama adalah diminta
untuk melakukan login terlebih dahulu dengan mengisi username dan password. Kemudian akan memasuki
halaman utama. User dapat melihat laporan buku yang telah jatuh tempo peminjaman, user dapat
menambahkan, menghapus dan meminjam pada menu katalog buku, user dapat melihat laporan peminjaman
pada menu peminjaman, pada menu anggota user dapat menambahkan anggota atau menghapus anggota dan
pada menu profil user dapat keluar aplikasi, mengubah waktu peminjaman di menu pengaturan serta user
dapat mengganti password pada menu ganti password. Hal ini digambarkan pada gambar 2 mengenai use case

diagram.

Admin

membuka menu
7 katalog buku
.

meminpinjam buku

menghapus buku
AN

.
e
e meihat menu
. u-3z Jatuh tempo
Melakukan Login
--_U
/ < T B
N
N

Gambar 2. Use Case Diagram Perpustakaan

Struktur navigasi website halaman admin ini menggunakan struktur navigasi campuran (composite) yaitu
gabungan dari struktur navigasi hirarki, struktur linier dan struktur navigasi non linier. Adapun bentuk dari
struktur navigasi admin diilustrasikan pada gambar 3.

login

v

A

Gambar 3. Activity Diagram Proses Edit Data.

3.2 Pembahasan

A A A A h
\ Y v Y A
HOME Katalog Buku Pemin jaman Anggota profile user
A A A
\ 4
L 3| tambah —»| tambah keluar
Buku Jatuh
Tempo
¥ pengaturan
F»| pinjam L 3| hapus
Ly ganti
| hapus password

Pada implementasi login ini digunakan untuk menentukan pengguna aplikasi dan menjaga keamanan
dalam pengaksesan aplikasi. Tampilan Form login adalah tampilan awal jika petugas perpustakaan ingin

mengakses aplikasi perpustakaan Tampilan implementasi form login dijelaskan pada gambar 4.
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Admin Perpustakaan Yapemri

Login

Gambar 4. Form Login
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Jika petugas perpustakaan berhasil login, maka akan muncul halaman home. Pada halaman home ini,
informasi yang ditampilkan adalah selamat datang user serta menu buku jatuh tempo. Berikut adalah tampilan

halaman home dapat dilihat pada gambar 5.

Pepusiakaan Yopenii  # BB Remgma  Lims @ [ P

Selamat Datang Administrator

Gambar 5. Halaman Home

Pada halaman ini (gambar 6), user dapat melihat laporan buku yang telah melewati batas peminjaman.
Pada halaman ini terdapat nama peminjam, buku yang di pinjam, kode buku dan tanggal peminjaman Berikut

adalah tampilan buku jatuh tempo dapat dilihat pada gambar.

Fev.s:a%arﬁ‘e;ew LI [T TP ( ]

Gambar 6. Halaman Buku Jatuh Tempo

Pada halaman katalog buku ini akan menampilkan daftar katalog buku. Pada halaman ini terdapat kolom
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pencarian untuk mencari buku berdasarkan kode buku, judul buku, penerbit, dan pengarang. Serta pada
halaman ini terdapat tombol tambah untuk menambah buku dan juga tombol pinjam untuk meminjam buku.
Gambar 7 menjelaskan tampilan halaman Katalog Buku.

A BkatsogBun  GPemnaman 2

Katalog Buku 523

BEEEE

Gambar 7. Halaman Katalog Buku

Tambah Buku

Input Informasi Buku

Gambar 8. Tampilan Halaman Tambah Buku

Berikut merupakan tampilan halaman tambah buku dan Gambar 9 menjelaskan tampilan halaman tambah
buku.

Peminjaman

Gambar 9. Tampilan Pinjam Buku

Pada halaman ini, terdapat laporan peminjaman buku. Laporan peminjaman meliputi siswa yang
meminjam, judul buku yang di pinjam, tanggal peminjaman, tanggal pengembalian, serta status peminjaman.
Selain itu pada halaman ini terdapat kolom pencarian peminjaman berdasarkan no induk siswa atau buku.
Dibawah ini merupakan tampilan halaman peminjaman dijelaskan pada gambar 10.
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#* # Katalog Buku & Peminjaman 1 Anggota Can
wry s T 9 o e [
No.  Peminjam Kode Judul Tol. Pinjam Jatuh Tempo Tgl Kembal Status
1SN0 MM BeljarMenghitng 13 August 219 12August 2019
2 s OOl MenulsCemen 14August 2019

embal: 1 [TotalData:2

Gambar 10. Tampilan Halaman Peminjaman
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Pada halaman anggota akan menampilkan anggota perpustakaan. Halaman ini terdapat tombol hapus
untuk menghapus anggota dan tombol tambah untuk menambah anggota. Selain itu untuk memudahkan user
terdapat kolom pencarian anggota berdasarkan nomor induk atau nama. .Dibawah ini merupakan tampilan

halaman anggota di jelaskan pada gambar 11.

LI [F I T ¥

Data Siswa

agoaon’

Gambar 11. Tampilan Halaman Anggota

Berikut merupakan tampilan halaman ketika user menekan tombol tambah anggota dan gambar 4.26

menjelaskan tampilan tambah anggota.

Data Siswa
=3
i?“‘;fm
N ela MWenu
=
1 XTKI
"
TKR1
=3

Gambar 12. Tampilan Halaman Tambah Anggota
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Halaman profil user berisi 3 sub menu yaitu keluar, pengaturan, ganti password. Menu keluar berfungsi
untuk keluar dari aplikasi dan akan kembali ke menu login kembali. Pada gambar 13 menjelaskan tampilan
halaman ketika klik menu keluar.

Admin Perpustakaan Yapemri

Login

Gambar 13. Tampilan Halaman Keluar Aplikasi

Halaman pengaturan berfungsi sebagai mengatur sistem aplikasi seperti nama aplikasi dan lama
peminjaman buku. Berikut merupakan tampilan halaman pengaturan dan gambar 14 menjelaskan tampilan
halaman ketika klik menu pengaturan.

t WillgBuu  Peminaman LAy Cai

Pengaturan

Sgem

NaraPeputr: M1

levaPentra - Hi

Gambar 14. Tampilan Halaman Pengaturan

Halaman ganti password berfungsi untuk merubah password lama menjadi password baru. Berikut
merupakan potongan script ganti password dan gambar 15 menjelaskan tampilan halaman ketika klik menu
ganti password.

Petugas Pustakawan

Gambar 15. Tampilan Halaman Pengaturan
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4, Kesimpulan

Aplikasi Perpustakaan Yapemri berhasil di buat dengan menggunakan PHP dan MySQL sebagai
basis datanya. Aplikasi ini dapat di akses melalui localhost/yapemri. Pada aplikasi ini terdapat menu
katalog buku serta laporan peminjaman sehingga dapat memudahkan petugas perpustakaan dalam
mengelola perpustakaan. Selain itu pada aplikasi ini terdapat menu anggota untuk mempermudah siswa
untuk meminjam buku. Ujicoba aplikasi ini dilakukan dengan menggunakan metode b/ack-box dan ujicoba
pengguna. Hasil ujicoba black-box menunjukan bahwa semua fitur yang terdapat pada aplikasi berjalan
dengan baik. Adanya aplikasi ini dapat mempermudah petugas perpustakaan dalam mengelola aplikasi.
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